Instalowanie oraz dodawanie biblioteki Quick Step do biblioteki materialu

Instalowanie biblioteki

1. Pobieramy plik z bibliotek dostepnych na naszej stronie.

QuickStep_T5.exe

2. Pobrang biblioteke rozpakowujemy i instalujemy.

@ Samorozpakowujace sie archiwum WinRARa | =

& Naciénij przycisk Instaluj, aby rozpoczaé
wypakowywanie.

s Przycisk Przegladaj umozliwia wybranie foldern
docelowego z drzewa folderow. Folder docelowy
moZe tez by¢ wprowadzony recznie.

o Jesli folder docelowy nie istnieje, to zostanie
utworzony przed rozpoczeciem rozpakowywania

archivum.
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firmy Quick-Step

Katalog docelowy:

CNInteriCADTS Zmiefi

Wiascicielem praw autorskich do aplikacii jest TMSys Sp.z 0. 0.
ul. Cieplownicza 23, 31-574 Krakdw, www tmsys pl, tel (12) 430 04 16

Tekstury mozna znalez¢ domysinie w lokalizacji: C:\InteriCADT5\vr\vrmap\biblioteka_polska\Quick Step



Dodawanie biblioteki Quick Step do biblioteki materiatu

1. Bezposrednio w programie (modut VR), z paska stanu wybieramy , Materiat” -> , Biblioteka materiatéw”

MGXVR - CNInternCADTS\wrisystem\empty.mrs
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2. Nastepnie w oknie biblioteki materiatu wybieramy ->, Otwdrz”
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3. W katalogu Windows odnajdujemy i wskazujemy lokalizacje biblioteki. Domysinie:
C/InteriCADT5/vr/system/002.mlb

a Crtworz plik biblioteki materiatow

Szukajw: | || InteriCADTS
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Nazwa plileu: I IM
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a Otwirz plik biblioteki materiatow m
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. . AutoLightGroup . L les

L mod S mrt

. msd_lg . showroom

1. system | L temp

. VRGROUP Lowvrlib

L vrmap

Neava plku: | [_ome=_]
Plkitypu: | Plik biblistski materialow (*mib) I

| = B ek Er

.\ support U%Zmib

|| pol_library_01.mlb | |Room.mib

[ ] yfsmatlib.mlb | yfumatlib.milb

Nazwa pliu:  [002.mib

Plikitypu: [Pl bibliotelci materiat6w (" mib)

4. W katalogu biblioteki materiatu pojawi sie interesujgca nas biblioteka

Bibliateka systernu
Bibliateka uzytkownika
Biblioteka Palska
Gluick Step
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Materiat przeciggamy na interesujgcg nas powierzchnie metodg przeciggnij upuscé.
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Guick Step
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