Instalowanie oraz dodawanie biblioteki Dulux do biblioteki materialu

Instalowanie biblioteki

1. Pobieramy plik z bibliotek dostepnych na naszej stronie.

«

Duluse_T5.exe

2. Pobrang biblioteke rozpakowujemy i instalujemy.

@ Samorozpakowujace sie archiwum WinRARa =l &

+ Nacisnij przycisk Instaluj, aby rozpoczad
@ wypakowywanie.
s Przvcisk Przegladaj umoiliwia wybranie foldern

docelowego z drzewa folderow. Folder docelowy
moze tez by¢ wprowadzony recznie.

+ Jesli folder docelowy nie istnieje, to zostanie
utworzony przed rozpoczeciem rozpakowywania

archiwum.
Folder docelowy
s oem Deskiop] + [ Pracglades...

Postep instalac
| |

BIMTE BE10.70 ADAD.7T0

‘ - - Witamy w instalatorze
biblioteki InteriCAD T5

Kreator przeprowadzi proces instalacji
biblioteki koloréw firmy Dulux

Katalog docelowy:

CA\lnterCADTE,

Instaluj

Wiascicielem praw autorskich do aplikacii jest TMSys Sp.z 0. 0.
ul. Cieptownicza 23. 31-574 Krakow, www tmsys.pl, tel (12} 430 04 16

O T™sys

Tekstury mozna znalez¢ domysinie w lokalizacji: C:\InteriCADT5\vr\vrmap\biblioteka_polska\Dulux colors



Dodawanie biblioteki Dulux do biblioteki materiatu

1. Bezposrednio w programie (modut VR), z paska stanu wybieramy , Materiat” -> , Biblioteka materiatéw”

MGXVR - CNInternCADTS\wrisystem\empty.mrs

Plic_Widok _Bislioteka Modu kuchenny _Obiekt (Material) Pyt Swistio _Render

| i | s b
| || B e iy SE g Sy
T i i Biblioteka materiatow E} 1
[’ . | Dopasuj teksture
Edytuj teksture v I
Rozwin teksture 3
Losowe

2. Nastepnie w oknie biblioteki materiatu wybieramy -> ,0twdrz”

B ibliote Sy
[+l Bibliotek a uzytkowrika
[ Aktualna scena

| CAlnterCAD T Bhwrapstemntypfzmatlib. mib

Ustaw materiat Ohwdrz ’\J Zaawansowanss» Ok WijdZ
|

3. W katalogu Windows odnajdujemy i wskazujemy lokalizacje biblioteki. Domysinie:
C/InteriCADT5/vr/system/003.mlb

| Ctwérz plik biblioteki materiatéw [E=
Szukajw: | || InteriCADTS - e @k Er
Nazw; Data mody.. Typ Rozmiar
M Acad | Additional Library I
L CellCtrls | ck2d
. Fashion maps 1 Imodel
| kitdat | kitproduct
L menu L Sun
v . Wajnert_T5
[@ Fashion maps — skrét
MNazwa plikeu: I Chwiérz I
Pliitypu:  [Plic biblioteki materiatéw (*mib) =l pouki_|




| Otwérz plik biblioteki materiatow [
Sakaiw: | L wr IR il =
Nazwa Data mody... Typ Rozmiar
) AutoLightGroup o les
. mod Lomrt
. omsd_lg 1. showroom
. system L temp
. VRGROUP vl
L vrmap
Nazwa plilku: I Otwarz I
Plik typu: IF‘Iik biblioteki materaléw (~.mib) L‘ Anulyj |

. Otwérz plik biblioteki materialéw [ = ]

Sauka w: | | system Ll & = Bl

L. support | 002.mlb

_1003.mlb || pel_library_01.mlb

_|Reom.mlb || yfsmatlib.mlb

| yfumatlib.mlb
Nazwa pliku: lDDG._mIb Ctworz
Pikitypu: |Plic biblioteki materialéw "mib) | Anul I

4. W katalogu biblioteki materiatu pojawi sie interesujgca nas biblioteka

[=]=E] = ]

= Duluz Calars
- BM.00.86
- CN.00.85
WN.00.86
- 8N.01.86
ZM.01.86
- BN.01.84

- CN.00.86

BM.01.87
- AN.01.87
- ZN.01.81
- CH.02.88
- DM.00.87

- D1.03.87
- DM.03.87

DO.03.85
- ZM.00.87

DO.03.83
- DM.O0.86
- DM.00.88
- DN.01.89
- DM.00.84

EM.02.85
- D0.03.86

BH.00.86 CH.00.85 ‘wik.00.86

AN.0.8E ZM.01.86 EM.01.84

ZN.00.81 CH.00.28 CH.01.85

1

Ustave materiak Obveirz

| C:\nterCaD T v spstems003.mib

Zaawansowanes > wiid#




Materiat przeciggamy na interesujgcg nas powierzchnie metodg przeciggnij upuscé.




