Program Intericad T5 Wersja polska Przygotowat:
Krzysztof Sendor

Stowa kluczowe Tworzenie schodéw harmonijkowych

Tworzenie schodow

Intericad stwarza mozliwos¢ tworzenia schodow harmonijkowych metoda wytlaczania. W
tym celu rysujemy plaski przekrdj planowanych schodéw wraz z obrysem poreczy, balustrady
1 mocowan.
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Kombinacjg funkcji Floor/floor i Celing/Celing wytlaczamy okreslone polilinie nadajac im
przestrzenny ksztatt. Przykladowo wybieramy polecenie Floor/floor — klikamy na obrys
schodow 1 jako grubos$¢ podiogi wpisujemy 1000 mm. Nastepnie klikamy na listwe
przyscienng schodéw nadajemy jej grubos¢ 10 mm. Nastepnie wybieramy polecenie
Celing/celing/celing i klikamy na obrys balustrady i okre§lamy wysoko$¢ jako 1000 grubos¢
jako 30, poczym ponawiamy ta samg operacje z taflg szklang nadajac jej grubos¢ 10 mm.
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% ? Poleceniem Celing/celing/celing nadajemy grubos¢ barierkom
i i taflom szklanym, komenda High odsuwamy je od $ciany o

szerokos¢ schodow.
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Z catosci tworzymy blok korzystajac z funkcji Make Block lub klikajac B + Enter. Obracamy
blok o 90 stopni.




