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Stowa kluczowe Ptytki, dywan, tekstura, uktadanie ptytek

Tworzenie i edycja ptytek na podstawie dywanu

W $rodowisku render, w nowo utworzonej scenie ustawiamy widok na Sciane na ktérej chcemy
utworzy¢ uktad ptytek. Z gérnego paska w programie wybieramy ,,Biblioteka =» Pokaz biblioteke”. W
nowo otwartym oknie z drzewa po lewej stronie wybieramy , Dekoracje” a nastepnie ,Dywany”.
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Additional Library 32

[+ Online Cloud Library

[+ Biblioteka uzytkowika

[+ Biblioteka polska
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Wybieramy jeden z dywandw i wstawiamy go w miejscu w ktérym majg by¢ utozone ptytki.

Nastepnie uruchamiamy tryb edycji poprzez wybdr przycisku z ikong czarnej strzatki.
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Dzieki oknu edycji mozemy zmieniaé potozenie obiektu = opcja ,Przesun” — pozwala na
przemieszczenie w przestrzeni wybranego obiektu, obraca¢ = opcja ,,0bré¢” — obracamy w 3
ptaszczyznach recznie lub wpisaniem z klawiatury wartosci, opcja ,Skala” — zmieniamy wielkos¢
obiektu w 3 ptaszczyznach

ZMIANA PtASZCZYZN ODBYWA SIE ZA POMOCA KLAWISZ SPACIA

Teraz nalezy ustawic¢ zgdang wielko$¢ obszaru do utozenia ptytek oraz umiesci¢ go we wtasciwym
miejscu. Mozna to zrobi¢ w dwa sposoby, wpisujac z klawiatury w polach ,,Skala” wielkos$¢ zadanego
obszaru, lub recznie go skalujgc.
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Otwieramy folder ktdrym znajdujg sie ptytki ktére chcemy uzy¢ oraz ustawiamy okna jedno obok
drugiego i przeciggamy teksture ptytek jakg chcemy uzy¢
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. Z ommand: clearSelection
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IrfanView JPG File Tagi: Dodajtag Rozmiar: 151 KB ommand: 2
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Nastepnie wybieramy z gérnego paska w programie ,,Materiat =» Rozwin teksture=>
Autodopasowanie”
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Wskazujemy na wstawiony dywan a nastepnie zatwierdzamy prawym klawiszem. Wstawiona

wczesniej tekstura ptytek zmieni swoje ustawienie.



Wybieramy z paska narzedziowego , Edytor materiatéw” wskazujemy na powierzchnie ptytek, w
zaktadce ,Baza” ustawiamy rozmiar mapy na rozmiar rzeczywisty ptytek oraz wybieramy
,Automatyczne Mapowanie”, zamykamy okno.
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¥ Global Odswiez: Automatyczne Mappyvanie
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Uruchamiamy ponownie tryb edycji za pomocg przycisku ,Wskaz model” oraz wybieramy z tego
samego paska przycisk , Tekstura”. Z okna edycji wybieramy opcje przesun, dobieramy odpowiednig
0$ przesuniecia i przesuwamy teksture ptytek. Mozna réwniez wpisa¢ zgdane wartosci.
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