Program Intericad T5 Wersja polska Przygotowat:
Krzysztof Sendor

Stowa kluczowe Sklepienie tukowe w Intericad

Tworzenie sklepienia tukowego w Intericad T5

Tworzenie sklepienia zaczynamy od wykonania szablonu tuku, ktory nastepnie obtozymy
cegltami. W tym celu rysujemy prostokat w ktory ,,wpisujemy” tuk. Luk rysujemy poliginia
+A Enter.
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Edytujemy ksztalt poprzez przeciaganie niebieskich weztow na koncach i w $rodku tuku.
Nastepnie rysujemy prostokat o wymiarach bocznych cegly (25 na 6 cm) i umieszczamy go
na szczycie tuku. Z menu 3d Model wybieramy polecenie Arrange by path.

Wskazujemy model ktory bedzie ,,uktadany po Sciezce” (cegle). Pojawia sig pytanie o punkt
bazowy (Base Point), pada pytanie czy obiekt ma si¢ obraca¢ prostopadle do $ciezki (Rotate
by Path) potwierdzamy (Y). Pada pytanie o wskazanie $ciezki (Select Path) zaznaczamy
narysowany wczesniej tuk.

Na koncu wpisujemy szacowang ilo$¢ cegiel na tuku — cegly zostaja obrocone prostopadle do
tuku.
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Nastepnie wyciagamy cegly do 3 wymiaru korzystajac z funkcji 3d Model/Solid/Extrude:
Wybieramy polecenie, zaznaczamy cegly na pytanie o grubos¢ (Specify height Of extrusion
Or path) okreslamy zadana grubos¢ cegly — tréjwymiarowe cegly zostaja wygenerowane.




Nastgpnie rysujemy ksztalt catego sklepienia, ta sama metoda wyciagamy je do 3 wymiaru, w
razie koniecznosci kopiujemy cegly bedace w tuku w poprzek sklepienia.
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Uzyskany ksztatt eksportujemy do rendera, w razie koniecznosci kopiujemy.
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