Program Intericad T5 Wersja polska Przygotowat:
Damian Jurczyszyn

Stowa kluczowe Wood panel, floor, ceiling wyghiecie, spline

Tworzenie wycignie¢ przy pomocy funkcji Ceiling, Floor, Wood Panel [jpoia, spline)

Program InteriCad T5 ma mlovos$¢ wyciaggniecia bryly z kadego obrysu.
W tym celu na pociku rysujemy interesagy nasz ksztait, w tym wypadku
narysowany polilind. [Rys 1]
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Rys 1

Teraz mamy madiwos¢ wyciagnecia go przy pomocy funkcji ,,Ceiling” oraz
.Floor”. Pierwsza z nich pozawala na wygniecie obrysu na zadamwysoka¢
oraz zadas,grubacs¢”. Funkcja ,Floor” pozawala na wyggnigcie obrysu od
poziomu ,0” do zadanej ,wysokoi”




- Ceiling

Wybieramy z Menu Ceiling® Ceiling=>» Ceiling [Rys 2]
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Rys 2

Dla przyktadu wycigniemy obszar poredzy dwoma poliliniami.

Po wybraniu funkcji w pasku komend pojawia kbmenda ,Select entities”
[Rys 3] wskazujemy obie z linii i zatwierdzamy praw klawiszem myszy.
Koleja komend jest ,Pick internal point” [Rys 4] wybieramy obszaomiedzy
jedmg a drug poliginig. Teraz komenda zmienitagsna ,Height” podajemy tutaj
wysoka¢ od ,,0” na jakie] ma si zaczyné nasza bryta. Po wprowadzeniu
wysokaci, dla przyktady wpiszmy 1000 zatwierdzamyk|jawiszem Enter.
Ostatny komend jest ,, Thickness” odpowiada ona za ,grébbna jaka
zostanie stworzona bryta, np. przypadku wpisanigoéa 200 zostanie
stworzona bryta na wysoka 1000mm oraz gruldei 200mm [Rys 7]

Select perimeter

Command:
Select entities:

Select entities:

[Rys 3]

Select entities:
Pick internal point:

Pick internal point:
[Rys 4]

Pick internal point:
Height:1000

hickness:
[Rys 6]
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- Floor

Wybieramy z Menu Floo® Floor [Rys 8]
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[Rys 8]

Po wybraniu funkcji w pasku komend pojawia kbomenda ,Select entities”
[Rys 9], program prosi nas o wskazanie obrysu mpdila przyktadu
zaznaczamy zewtrzna polilinie i potwierdzamy wybor prawym klawesn
myszy. Nasfpng komend jest ,Pisk internal point” wskazujemy tutaj purnkt
srodku wybranego obrysu. Po wskazaniu zmieri&smenda na ,Floor
thickness” odajemy tutaj grub®jaka ma mié tworzona bryta. Wpisanie
wartasci np. 200 spowoduje wyginiccie bryty do géry [Rys12], natomiast
wpisanie wartéci -200 spowoduje wyggniccie bryty do dotu [Rys 13]. W obu
przypadkach édzie to wycagniecie od ptaszczyzny ,0”



Command:_floorplan Command:
Select perimeter Select entities:

Select entities: I Pick internal point:
[Rys 9] [Rys 10]
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Pick internal point:

| Floor thickness:

[Rys 11]
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- Wood Panel
Funkcg tg wykorzystujemy na wczaiej stworzonym pomieszczeniu.

Przed przysipieniem do korzystania z funkcji ,Wood Panel” nglemient
uktad wspotrednych w projekcie, tzn. przesiego z ,podtogi” na wybram
»Sciare”. W tym celu wybieramy z Menu Elevatio® Set UCS [Rys 14]
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[Rys 14]

W pasku komend pojawiagskomenda ,Pick Wall/<First point>:" [Rys 15],
domyélinie ustawiony jest ,First point” natg zmient go na ,Pick wall”.
Odbywa st to poprzez wpisanie z klawiatury litery ,p” i zatwdzenia
klawiszem Enter. Komenda zmienia sia ,Select a wall” [Rys 16], teraz
wskazujemysciare poprzez klikngcie w & sciany (niebieska linia) na ktorej
chcemy zrohi wyciagniecie. Komenda zmieniagha ,Pick a side” [Rys 17]
klikamy teraz po jednej ze stréniany, odpowiada to kierunkowi wyggniecia.
Ostatny z komend jest ,Select elevation viewport” [Rys h8]ery tutaj
wskaza okno na ktorym &dziemy pracowa Wskazujemy okno ,Front View”
(przez podwajne klikricie)

Command: Command:C_SETELEV
Command:C_SETELEV Pick wall/<First point>:p

| Pick wall/<First point>:p ! elect a wall:

[Rys 15] [Rys 16]




Select a wall:
Pick a side:

Pick wall/<First point>:p
Select a wall:

Pick a side- Select elevation viewport:

[Rys 17] [Rys 18]

W tej chwili mamy ustawiony uktad wspoddnych ,nascianie, maemy
narysowé we wczéniej wskazanym oknie obrys interestgj nas bryty do
wyciagnigcia. [Rys 19]
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[Rys 19]

Po narysowaniu obrysu wybieramy Elevat@®nDecoration® Wood Panel
[Rys 20]
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W oknie Wood Panel mamy movosé ustawienia ,grubg€ci” wyciagniecia
(Board Thickness) i d# fazowania (Miter Angel). Dla uwidocznienia
wyciaggnigcia ustawiono je na 200mm [Rys 21]

Board Board Thickness 200 i
Thickness
Witer Angle 0
4 4
/| Miter Angle
| Ok | | Cancle |
[Rys 21]

Po ustawieniu wszystkich parametréw wybieramy Q¥kazujemy obrys do
wyciagnigcia. W przyktadzie zostarwybranie obie polilinie nagpie
zatwierdzono wybor prawym klawiszem myszy. Nadw pojawia s komenda
~Pick internal point” [Rys 22] wskazujemy punkt weytrz obrysu, w
przyktadzie wskazano punkt pogdy poliliniami. Po wskazaniu zostanie
wyciagnigta bryta o zadanym obrysie i ,grum’. [Rys 23]
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[Rys 22]
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[Rys 23]

Wood Panel z wykorzystaniem spline

Ustawiamy USC tak jak opisano to pawey. Rysujemy obrys, w sposob jaki
przedstawiono ponej z wykorzystaniem spline. [Rys 24] Najuwaejsze jest to
aby narysowana krzywa spline nienkayta s¢ w punkcie zakaczenia polilini.
Musi ona przechodgiprzez nj.
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First point for spline:
Command:_SPLINE

First point for spline:

3447.9381,-76.2774.0

Dalej pos¢pujemy zgodnie z instrukgjppisana powsej, zaczynajc od
otwarcia okna Wood Panel.

Ponizej przedstawiono efekt koowy:
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