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Stowa kluczowe Meble kuchenne w Intericad

Tworzenie zabudowy kuchennej w Intericad TS

Otwieramy modul kuchenny korzystajac z menu: Modut kuchenny/Pokaz Biblioteke
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Pojawia nam si¢ po lewej stronie okno dialogowe z Modutem kuchennym.

1. Ustawienia parametrow.

Ustawiamy parametry tworzonej kuchni uzywajac menu: Modut Kuchenny/ Ustawienia
Parametrow. W zaktadce inne ustawiamy takie parametry jak wysoko$¢ dolnego wienica
szafki (np. wys. Wstawiania gornych szafek), w zaktadce listwy okreslmy wysoko$¢ cokotu,
w zaktadce Blat okres§lamy rodzaj i grubos¢ Blatu oraz okreslamy czy chcemy miec listwe
przyblatowg czy nie. W zaktadce uchwyt okre§lmy typ uchwytu i orientacje (pionowa,
pozioma, Srodek itp.)

Ustawione parametry mozemy zapisa¢ uzywajac funkcji nowy - wéwczas okreslone
wczesniej parametry bedg mogty by¢ uzywane bez ich ponownego okreslania.
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Wybieramy styl frontéw uzywajac funkcji: Wskaz styl Frontow, z zaktadki Seria stylu
wybieramy interesujace nas kolory, producentow (EGGER, PURE KOLOR itp.)
Nastepnie okreslamy ksztatt frontow poprzez funkcje: Wybierz wzor frontow.

| frontow, kolor

Wybieramy styl

Wskaz styl frontow.

TP ATNTIKO01T
i Szybkitryh
01: Sz.stojaca b

Sz.stojaea funkeying -

Sz.5t0jqca 1808t, ko cargo
Sz stojes, kosz cargo
052 cargo 2

W fwszyete <o [fn -
otwérz[iine bkl - szukal., |
[ Nrmodels A

BUB00-2323
BUBON-2324 o)

SxGxn
BO00x57 0630
BO00=570x650

o |
s e 6 [s0 wiem
D1|170 D2 [120 D30

D4 Ds |0

Hsztal | wtaw rozmiar |

Wiysokosd | 130 Wstawy =

Wstaw |y cokole -

Wybieramy kolor,
producenta np. EGGER

Seria stylu IF‘VC

Klasa drzwi

Grade D

j - Wzdr drzwi

omma

omma

Wskaz rodzaj frontow

&

Rozmiar ikony:

_| 70mmHorizortalLines B

Wiyhierz wzar drzwi ..

Wybieramy
Ksztatt drzwi

Szerokost | 158 Wysokost | 202 Zastosuil

70mmHorizontalLines

AluminiumFra

me

AluminiumZigZagEdge

———

default

4 Start

InteriCaD

s

doord1_01

Search |~ Search blurry

doord1_02

H
x
=
E
ES
\i
4]




Okreslony styl i kolor frontéw bedzie obowiazujacy do chwili ponownego okreslenia
parametrow, po dokonaniu zmian kolejne szafki bedg wstawiane wg nowych parametrow,
szafki ktore byty juz wstawione przed dokonaniem zmian pozostang bez zmian (brak
mozliwosci interaktywnej edycji szafek).

2. Wstawianie szafek, korzystanie z biblioteki.

Po okresleniu wszystkich parametrow przystepujemy do tworzenia zabudowy, mamy do
dyspozycji 3 stopnie selekcji; przyktadowo z pierwszej zaktadki wybieramy szafke
kominowa, z drugiej szatke lodowkowa, z trzeciej prawg lub lewg orientacje szafki.
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Po kliknieciu przycisku Wstaw szafka pojawia si¢ w scenie, czerwona strzatka pokazuje front
szafki, mozemy ja obroci¢ przyciskajac spacje (kazde nacisnigcie spacji to obrét o 45 stopni).
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Wskazujemy obiekt do przesunigcia, nast¢pnie obiekt wzgledem ktérego bedziemy przesuwac
okreslamy o$ przesunigcia (X-zielona, Y- niebieska, Z- czerwona). Okre§lamy potozenie
obiektow wzgledem siebie: mogg mie¢ wspdlne srodki, maksima badz tez minima, lub
minimum jednego obiektu moze by¢ maksimum lub $rodkiem drugiego wzgledem danej osi.
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Po wyréwnaniu szatki doktadamy kolejne elementy z biblioteki — wyréwnanie ich nastgpuje
automatycznie, ptaszczyzny przylegania odzwierciedlone sg niebieska ramka. Kazda ze
wstawianych szafek ma swoje narzucone wymiar nie mniej jednak mamy mozliwos¢ ich
korekty. Wysoko$§¢ wstawianych szafek mozemy rowniez korygowac poprzez wpisanie
odpowiednich wielkosci w polu wstaw, lub poprzez wybrania potozenia w zaktadce wstaw
(mozliwe umiejscowienie na podtodze, na blacie, na wysokosci szafki gornej itp.)
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Po wstawieniu szafek instalujemy cokot 1 blat, korzystajac z Menu: Modut kuchenny/Dodaj
blat; Modul kuchenny/Dodaj cokét. Za pomoca tej funkeji mamy rowniez mozliwo$¢ listwy
podszatkowej, wienczacej, i recznego dodania blatu.
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3. Wstawianie sprzetu AGD.

Z biblioteki modutu kuchennego wybieramy opcje AGD, nastepnie w zaleznos$ci od czego
chcemy zacza¢: Piekarnik, Ptyte, Okap itp. Jesli chcemy wstawi¢ zlew lub baterie
wybieramy opcje: Akcesoria.
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Wybieramy interesujacy nas sprzet: w przypadku piekarnika,w polu wstaw warto pozostawic¢
opcje autodopasowanie — wowczas wstawiamy za pomocg kliknigcia na front lub panel
powyzej 1 front lub panelu ponizej, w przypadku Zlewu i Plyty pozostawiamy opcje: W
blacie wzgledem szafki wowczas wstawiamy poprzez wskazanie odpowiedniej szafki.
Mamy mozliwo$¢ w okienku Ustaw zaznaczyé pole Srodek Lewa/Prawa, lub Srodek
Przod/ Tyl, lub dokona¢ drobnej korekty od osi wzdluznej lub poprzecznej wpisujac
odleglos¢ od prawe/lewej lub od tylu lub przodu (przydatne zwlaszcza przy wktadaniu
zlewow z ociekaczem — gdzie ociekacz umiejscowiony jest na sgsiedniej szafce .
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Przy wstawianiu baterii (zaktadka: Akcesoria/bateria) standardowo mamy zaznaczong opcje
wstawiania: Na podlodze, prosz¢ zamieni¢ na na blacie wzgledem szafki i w oknie
dialogowym Ustaw okresli¢ polozenie.

4. Wstawianie paneli i plytek nasciennych pomie¢dzy szafki gorne i dolne.

Do wstawiania paneli korzystamy z funkcji Modut kuchenny/Panel
Pojawia nam si¢ okno dialogowe Parametry Panelu
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Okreslamy jego dlugosc¢, grubos¢, szeroko$¢ wysokosé, zaznaczamy orientacje jako pionowa.
Klikamy Ok. — na ekranie pojawia si¢ rzut z gory pomieszczenia klikamy w miejscu w
ktorym chcemy mie¢ panel — panel pojawia si¢ w scenie. W razie konieczno$ci wyréwnujemy
polozenie panelu wspomniang wcze$niej metodg Obiekt/Rownaj obiekt.

Panel kolorujemy teksturg szkta lub ptytek.







