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Stowa kluczowe Tworzenie schodow

Tworzenie schodow

Istnie jg 4 sposoby tworzenie schodow w programie Intericad. W zaleznos$ci od rodzaju
schodéw ktoére chcemy uzy¢ w naszym projekcie uzywamy innego sposobu.
1. Tworzenie schodow skreconych o regularnym luku i okreslonym promieniu.
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Do tego typu schodéw uzywamy funkcji Spiral Stair z Menu 3D Model. Pojawia nam si¢
okno dialogowe okre§lamy parametry schodow: Wysoko$¢, promien zewnetrzny, promien
wewnetrzny, stopien skrecenia (w stopniach), ilo$¢ stopni. Okreslamy kierunek ,,skrgcenia
schodow” 1 zaznaczmy czy chcemy mie¢ filar w Srodku czy nie. Nastepnie klikamy na
przycisk Pick Point. Kliknigciem zaznaczamy punkt wstawienia schodow nastgpnie drugim
kliknieciem kat od ktorego schody majg si¢ zaczynac.

Otwiera nam si¢ ponownie okno dialogowe tworzenia schodéw — klikamy OK. — schody sg
widoczne w scenie.
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2. Tworzenie schodow za pomoca centralnej lini.

Rysujemy lini¢ ktora bedzie linig centralng tworzonych przez nas schodow, moze by¢ to linia
prosta, lub tuk (unikamy linii tamanych poniewaz schody zaczng si¢ przecinac).
Wybieramy funkcj¢ 3d Model/Create stair by center Line.
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Klikamy na utworzong wczesniej lini¢ od strony gdzie schody maja swoj poczatek (na czesci
potozonej nizej) — pojawia si¢ okno dialogowe Create Stair By Center Line.
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Okreslamy wysoko$¢ catosci schodow, wysoko$¢ pojedynczego stopnia, okreslamy
szeroko$¢ bocznych paneli (jesli takie chcemy miec) odlegtos¢ odsunigcia porgczy od

boku schodow i szerokos¢ schodoéw. Po kliknieciu przycisku Ok. schody pojawiajg si¢ w
scenie.
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3. Tworzenie schodow za pomoca 2 centralnych lini.

Do tworzenia schodéw o nieregularnych ksztattach zwlaszcza jesli porecze z prawej i lewej
strony nie sg rownoleglte, lub gdy schody maja ksztatt litery U stosujemy metode tworzenia
schodéw za pomoca 2 centralnych lini.

Tworzymy 2 lini¢ obrazujace ksztalt schodow.
Wybieramy polecenie Create stair by 2 lines z Menu 3d Models.
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Nastepnie klikamy na 2 linie od strony gdzie schody majg si¢ zaczyna¢ (nizsza cze$¢
schodéw). Pojawia nam si¢ okno dialogowe. Create Stair by double Line. Okreslamy
poszczegbdlne parametry: wysokos¢ catosci schodow, wysokos$¢ pojedynczego stopnia,
szeroko$¢ paneli bocznych i1 odsunigcie osi poreczy do boku schodow. Po kliknigciu Ok.
Pojawiajg nam si¢ schody w scenie.
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4. Tworzenie schodow ze spocznikiem.

Wybieramy polecenie Combine Stair/Single Stair z menu 3d model.
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Pojawia nam si¢ okno dialogowe Stair Design — okreslamy parametry schodow: ilo$¢ stopni,
dhugo$¢, szeroko$¢, wysokos¢ (wszystkie z powyzszych wielko$ci mozemy pobraé ze sceny
klikajac przycisk pick up) Pamietamy ze powyzsze parametry dotycza potlowy kondygnacji.



Nastegpnie wybieramy interesujacy nas rodzaj schodéw: Mamy do dyspozycji schody otwarte
(azurowe), zamkniete (z podstopnicami), schody z wangami, schody zabudowane.
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Pojedyncze schody pojawiaja sie¢ w scenie kopiujemy je — postuza nam p6zniej jako schody
prowadzace od spocznika w gore. Rysujemy prostokat o wymiarach spocznika. Nastepnie
korzystamy z polecenie 3d model/Combine Stair/Platform w celu wygenerowania spocznika.
W celu scalenia cato$ci korzystamy z polecenia: 3d model/Combine Stair/Assemble Stair:
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Pojawia nam si¢ okno dialogowe Stair Assembly:
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Klikamy na ikon¢ Select reference part — klikamy na schody, nastepnie klikamy Select
assembly part i klikamy na spocznik: spocznik dopasowuje si¢ potozeniem do schodow,
mozemy ewentualnie skorygowac potozenie za pomoca spacji. Nastepnie ponawiamy
operacje z tym ze jako po kliknieciu Select Reference Part najpierw wskazujemy spocznik,
nastepnie po wskazaniu Select assembly part klikamy na wcze$niej skopiowane schody.
Schody dopasowuja si¢ potozeniem do spocznika — mozemy skorygowacé ich potozenie za
pomocg spacji.

Mozemy montowac schody ,,od dotu do gory” zaznaczajac down lub odwrotnie zaznaczaja
top. Poprzez zaznaczenie pola Left, Center, Right mozemy okresli¢ potozenie spocznika
wzgledem schodoéw ,,po zmontowaniu”.

5. Balustrady.

Biblioteka porgczy w programie intericad znajduje si¢ w menu gtownym Door/Window/
Library. Nastepnie w katalogu Structure mamy katalog HandRail w ktérym znajdujg si¢
balustrady. Wybieramy interesujacg nas balustrade nast¢pnie poprzez dwukrotne klikniecie na
poligini¢ ciagnaca si¢ wzdtuz wchodéw zostaje wygenerowana balustrada. Jesli chcemy
wygenerowac poregcz przy schodach ze spocznikiem musimy dorysowac poliginie wzdhuz
schodéw 1 spocznika korzystajac z polcenia 3d poliline z Menu Draw.
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6. Schody szklane.
Coraz powszechniejsze zastosowanie majg schody szklane bez podstopnic, wychodzace
bezposrednio ze $ciany.

Najpierw rysujemy prostokat odpowiadajacy wymiarem przekrojowi stopnia (warto
skorzystac¢ tutaj z funkcji obracania uktadu wspotzednych: Elevation/Set UCS, lub UCS View
Pozwoli to na narysowanie schodéw od razu na odpowiedniej ptaszczyznie. Nastgpnie
korzystamy z funkcji Array w celu powielenia stopni na scianie. Ustalamy ilo$¢ stopni
odlegtos$¢ miedzy nim oraz kat (w moim przyktadzie dla 14 stopni przyjatem kat — 48 stopni i
30 cm odlegtosci migdzy stopniami — sg to optymalne ustawienia dla pomieszczenia o
wysokos$ci 3 metrow 1 25 cm szerokosci biegu).



Przy powielaniu stopni
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Nastepnie wykorzystujemy funkcje 3d model/solids/extrude w celu wyciagniecia schodow
do 3 wymiaru. Kiedy pojawia si¢ komenda Specify High of Extrusion or Path wpisujemy
odlegtos¢ odpowiadajaca szerokosci schodow.
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Aby poprawi¢ efekt wizualny wygenerowanych schoddw mozna wykonac tréjwarstwowe
biegi i podswietli¢ sSrodkowa czgs$¢ od strony $ciany.



