Dlaczego kilka $cian zmienia kolor, podczas gdy nadaje atrybuty tylko jednej z nich?

Elementy, ktére posiadajg te samg nazwe — zawsze bedg zachowywaty sie tak samo (przyjmujac ten
sam kolor, teksture jak réwniez potysk, przezroczystos¢ etc.)

Przyktad:

7

Posiadam s$ciane i sufit, dla ktdorych zaznaczajac pole wyboru ,apply” i wskazujac ,probnikiem

nadatem te samg nazwe.

Aby ponownie je rozdzieli¢, nalezy:

1. Nadaé¢ nowg nazwe: Material Editor (w zakfadce Base) > New <nastepnie wpisa¢ nowgq
nazwe obiektu, np. sufit>,

erial Editor, 9
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2. Klikng¢ OK., zmienic¢ pole wyboru na ,,apply” a nastepnie klikngc¢ ,, prébnikiem” na sufit,
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3. Nazwa zostata przypisana,

Komentarz:

Mozna sprawdzi¢ czy nazwy zostaty prawidtowo rozdzielone. Robi sie to zmieniajgc wybér na ,Select”
a nastepnie klikajac ,probnikiem” na poszczegdlne powierzchnie. Aktualna nazwa jest wyswietlana w
polu Name w zaktadce Base w menu Material Editor.



