Rysujemy Sciany,
Wstawiamy drzwi, okna itd.
Konwertujemy je na obiekty typu solid (Structure -> Convert Wall to Solid)
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Ustawiam nowy uktad wspétrzednych:
- wpisuje z klawiatury UCS,

- wybieram ,,3” (wg 3 punktéw),
- wskazuje Sciane na ktdrej bede definiowat przycinanie (rég, linia pozioma, linia pionowa)

5. Rysuje poliginie — tréjkat wskazujgcy ptaszczyzne ciecia,



Isometric View

6. Wyciggam trdjkat poleceniem EXTRUDE, podaje dtugosé wyciggniecia (myszka = dtugos¢
$ciany),
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Isometric View
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7. Odejmuje od Scian narysowany-wyciggniety ,,tréjkat”. Polecenie SUBSTRACT (pasek Solids
Editing),



PR, Layoutl

2IS object to subtract from: A
set 3

2IS object to subtract from;

set 4

8. Pozostate polecenia tak jak omawialismy w pigtek

Zapomniatem o utworzeniu podtogi i sufitu. Nalezatoby je wstawi¢ miedzy 2 a 3 punktem.



