1. Rysujemy geometripomieszczenia przyzyciu dowolnych figur geometrycznych.
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2. Uzywamy polecenia TRIM
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3. Zaznaczamy wszystkie obiekty (wszystkie tznktire stanowd granice cgicia innego
obiektu). Zakaczamy zaznaczenie klawiszdmnter
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5. Wskazujemy fragmenty do gcia (czyli kolejno to co chcemy usa).
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6. Na kaicu korzystamy z funkcji zamiany linii ri@iany: Structure> Line Base Wall
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Uwaga:

Jezeli pomieszczenie zostalo narysowane przyciu figur geometrycznych (prostak
wielokat) lub przy wyciu narzdzia polilinia — naley ww wymienione figury zamiefina
linie. Polecenie EXPLODE (ikona dynamitu).
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