Jak wstawi¢ model w formacie .dxf lub .dwg do sSrodowiska Render? Nie chce dodawaé elementu
do biblioteki.

1. Otwdrz plik modelu w BTOCad. Stosownie do rozszerzenia pliku wybierz wiasciwy filtr.
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2. Pracujac w Srodowisku Rendering — kliknij na ikonke ,,Merge from Modelling”. ledli nie jest
aktywna — ,zga$ $wiatto” w projekcie klikajagc Render = Reset Radiosity
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Program przeniesie nas do srodowiska Modelling w ktérym zazada wybrania obiektu
(obiektéw), ktore chcemy dotgczy¢. Po ich wskazaniu zatwierdzamy enterem a nastepnie
wskazujemy punkt obserwatora.

3. Zostaniemy ponownie przeniesieni do Srodowiska Render. Obiekt zostanie wklejony.
Czesto zdarza sie, ze program umieszcza importowany model w miejscu daleko od biezgcego
widoku. Trzeba go odnalezé i przestawi¢ w miejsce docelowe.

Komentarz:

Gdy srodowisko Modelling jest otwarte w kilku oknach, polecenie ,Merge from Modelling” moze nie

dziata¢ prawidtowo.



