Rysuje poprzeczny przekrdj tworzonej figury (narzedziem polilinia),
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Wopisuje polecenie EXTRUDE, pokazuje element ktéry bedzie wyciggany,

Definiuje wysokos$¢ wyciggniecia wpisujac wartos¢ np. 3000 <enter>

Akceptuje kolejny krok — wartosé <0> (program pyta czy wyciggana figura ma ,,schodzi¢ sie”

ku gdrze pod zadanym katem — co$ na ksztatt ostrostupa),

Figura zostata wyciagnieta.
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Ertties in set 1

~

Felect ertities:

[pecify height of extrusion or Path: 3000

Bpecify anle of taper for extrusion <0= 3
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